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1. Datos de identificación  

CENTRO DE 
EDUCACIÓN MEDIA 

BACHILLERATO 
GENERAL 2023 

Departamento: Filosofía y Letras 

Área Académica: Letras Academia: Letras 

Nombre de la asignatura: Taller de Creatividad en Expresión 

Semestre: Quinto  

Clave de la asignatura: 31781 Modalidad en que se imparte: PRESENCIAL 

Total de horas: 80 
Área Curricular: Comunicación y Cultura Digital 

Créditos:6 

Periodo en que se imparte: Agosto-Diciembre Nivel de complejidad: 3 

Validado por la academia de: Letras Fecha de validación del programa: Junio 2026 

2. Descripción general:  

En el marco del Currículo 2023 de la Universidad Autónoma de Aguascalientes y la Nueva Escuela Mexicana (NEM), la materia Taller de Creatividad en 
Expresión está dirigida a las y los estudiantes que cursan el quinto semestre del bachillerato. Dado que las y los estudiantes se encuentran inmersos en un 
contexto en el que se han multiplicado las herramientas tecnológicas y con ello los medios masivos de comunicación (en especial los medios digitales), el 
acceso a la información se ha incrementado, de manera que, ésta se ha vuelto variable, efímera y abundante, razón por la es necesario que las y los 
estudiantes adquieran herramientas que les permitan hacer frente los diferentes medios de comunicación a los que están expuestos y, al mismo tiempo, que 
les permitan generar y emitir sus propios mensajes.  
En consecuencia, el hecho de que sean capaces de implementar sus habilidades comunicativas les permitirá alcanzar el propósito de crear una expresión 
propia que sea reflejo de su personalidad y su creatividad, a la vez que, comparten y participan en sociedad, siempre promoviendo un ambiente de equidad e 
inclusión, en donde, a pesar de vivir en un mundo globalizado, son conscientes de su propia identidad social y nacional. 
Tomando en cuenta lo anterior, es imprescindible orientarlos en la construcción de herramientas intelectuales, sociales, prácticas y afectivas que permitan a las 
y los estudiantes adquirir los saberes necesarios para establecer una comunicación integradora, reflexiva, incluyente y multicultural, centrada en una cultura de 
paz y colaboración. Además, no debe dejarse de lado que, uno de los propósitos centrales de este curso es que las y los estudiantes valoren las diferentes 
manifestaciones del arte y guiarlos para que desarrollen su potencial artístico, haciéndoles ver que la creación es un fenómeno social que se interrelaciona con 
diferentes disciplinas. 
El nivel de complejidad de esta asignatura es el tres y forma parte del currículo extendido, por lo que es una materia propedéutica. Este curso apela al 
conocimiento previo de materias como Lengua y Comunicación, Taller de Lectura y Redacción, Modelos Literarios y Expresiones Literarias, sin embargo, 
también promueve el aprendizaje de trayectoria retomando contenidos de otras de las asignaturas que se estudian en los semestres previos. 
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3. Propósitos para desarrollar 
CLAVE DESCRIPCIÓN 

PCyCD 1. 
Identifica y ordena información proveniente de múltiples fuentes, situaciones y contextos en su idioma y en inglés, para interpretar 

significativamente su contenido.  

PCyCD 2. 
Evalúa un texto mediante la comparación de su contenido con el de otros de fenómenos naturales y culturales, a partir de sus 

conocimientos previos, para clasificarlos e interpretar su intención comunicativa.  

PCyCD 3. 
Produce textos con base en el uso normativo de la lengua en su idioma y en inglés, considerando la intención y situación comunicativa 

para transmitir de manera eficiente, conocimientos y experiencias en diversos ámbitos.  

PCyCD 6. 
Valora y describe el papel del arte y la literatura en la recreación o la transformación de una cultura, teniendo en cuenta los propósitos 

comunicativos de distintos géneros para respetar la diversidad en el medio social y ambiental.  

PCyCD 8. 
Utiliza herramientas digitales al comunicar, investigar, resolver problemas, producir materiales y participar en proyectos de interés escolar, 

familiar y social de manera ética, responsable, innovadora y creativa para el desarrollo de su aprendizaje. 

PH 3. 
Estructura con razones coherentes y lógicas sus argumentos para promover el diálogo e intercambio de opiniones en un marco de 
respeto y equidad.  

PH 6. 
Desarrolla su potencial artístico, considerando elementos objetivos de apreciación estética, para reconocerlo como una manifestación de 
su personalidad y arraigo de identidad.  

PCEyT 1. 
Establece la interrelación entre la ciencia, la tecnología, la sociedad y el ambiente en contextos históricos y sociales específicos, a través 
de la comprensión de magnitudes, variables y constantes para explicar sus observaciones de los fenómenos presentados de la vida 
diaria.  

PFSE 3. 
Identifica los elementos esenciales del arte al: clasificar, reconocer, participar y entender sus manifestaciones en los contextos históricos y 
culturales para respetar y valorar la diversidad de la expresión humana.  

PFSE 4. 
Participa en equipo en los temas de: artes, promoción cultura, salud, visuales y otras para fortalecer el trabajo en equipo, fomentar la sana 

convivencia y desarrollar habilidades socioemocionales. 
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4. Unidades de aprendizaje. 

UNIDAD DE APRENDIZAJE: 1. Introducción a los textos creativos. HORAS: 25 

Propósitos Contenidos Específicos Evidencias de aprendizaje 

PCyCD 1. 

PCyCD 2. 

PCyCD 3. 

PCyCD 6. 

PCyCD 8. 

PH 3. 

PH 6. 

PCEyT 1. 

PFSE 3. 

PFSE 4. 

• Define el concepto de creatividad y originalidad.  

• Define el concepto de escritura creativa. 

• Reconoce las características de los textos creativos. 

• Identifica las herramientas de elaboración de textos creativos: Imaginación y observación. Estilo 

propio. Técnicas narrativas. 

1. Productos esperados. 

2. Actividad integradora I. 

UNIDAD DE APRENDIZAJE: 2: La intención comunicativa de los textos creativos. HORAS: 25 

Propósitos Contenidos Específicos Evidencias de aprendizaje 

PCyCD 2 
PCyCD 3 
PCyCD 6 
PFSE 3 
PFSE 4 

• Redacta de textos con distintas intenciones comunicativas: La intención estética o la función 

literaria. La intención poética. La intención ficcional. La intención referencial. La intención 

persuasiva. La intención autorreferencial. 

1. Productos esperados. 

2. Actividad integradora II. 

UNIDAD DE APRENDIZAJE: 3: Textos creativos en los medios digitales. HORAS: 30 

Propósitos Contenidos Específicos Evidencias de aprendizaje 

PCyCD 2 
PCyCD 3 
PCyCD 6 
PFSE 3 
PFSE 4 

• Elabora textos creativos en los medios digitales de comunicación. 

• Redacción del guion: podcast, video blog, video ensayo y storytelling. 

1. Productos esperados. 

2. Actividad integradora III. 
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5. Metodología de enseñanza 
El programa de Taller de Creatividad en la Creación se desarrolla en la modalidad presencial durante el quinto semestre de bachillerato, atendiendo a los siguientes 
propósitos del currículo fundamental: Propósitos de Comunicación y Cultura Digital (PCyCD) y Propósitos de Humanidades (PH); además de los Propósitos de Formación 
Socioemocional (PFSE), pertenecientes al currículo ampliado. Para atender a estos propósitos se trabaja de manera individual y colaborativamente (en pares, en equipo y de 
forma grupal), asumiendo un enfoque integral. Se aplican metodologías activas centradas en el aprendizaje y se prioriza el Aprendizaje por Trayectoria asignando un 
proyecto por unidad.  
Como resultado de la práctica de estas metodologías, se esperan evidencias que sirvan como testimonio de los propósitos logrados, evidencias en las que las y los 
estudiantes demuestren: la puesta en marcha de su creatividad, el desarrollo de un estilo de escritura propio y el dominio de su lengua para expresar sus ideas en un 
ambiente de inclusión y equidad; aspectos que podrán establecerse mediante la escritura de textos creativos.   
En este sentido el rol del docente se convierte en el de un facilitador de la reflexión de sus estudiantes, a través de una metodología participativa que contemple: Actividades 
significativas integradoras que fomenten vincular los saberes previos de las y los estudiantes con el aprendizaje. Desarrollo de un clima escolar adecuado, afectivo, que 
favorezca las interacciones de confianza, seguridad y autoestima de los estudiantes en un marco de autonomía, equidad y justicia. Uso de las tecnologías de la información y 
la comunicación oral y escrita, como una forma efectiva de la comunicación en ambientes escolares. Trabajo individual y colaborativo significativos. Implementación de la 
autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación, como formas de evaluación del aprendizaje.  
La responsabilidad es un valor esencial en las y los estudiantes quienes tienen un rol reflexivo y dinámico, capaz de generar su propio aprendizaje, de manera que potencie 
capacidades comunicativas y el logro de los saberes esperados, mediante acciones en donde: Participan activa y responsablemente en todas las actividades propuestas. 
Muestran respeto y tolerancia en su entorno académico. Usan responsable, ética y críticamente las herramientas digitales en el desarrollo de las actividades académicas. 
Actúan con responsabilidad y corresponsablemente en el trabajo individual y colaborativo. Conocen y aplican imparcialmente los criterios de evaluación (autoevaluación, 
coevaluación y heteroevaluación).  
Por último, es importante destacar que, un aprendizaje integral como el que se plantea en este programa sólo es posible a través del uso de recursos tecnológicos (pantallas, 
computadoras, internet, biblioteca virtual, vídeos, filmes, aula virtual, etc.) e impresos (libros, lecturas selectas, periódicos, revistas, folletos, etc.) en espacios físicos seguros 
dentro de la institución, que propicien el conocimiento y el logro de los propósitos. 

6. Evaluación de propósitos. 

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE, DESEMPEÑO, PRODUCCIONES Y/O PRODUCTOS ESPERADOS 

PRIMER PARCIAL SEGUNDO PARCIAL TERCER PARCIAL 

EVIDENCIA PORCENTAJE EVIDENCIA PORCENTAJE EVIDENCIA PORCENTAJE 

1. Productos esperados 40% 2. Productos esperados 40% 3. Productos esperados 40% 

4. Actividad Integradora I 60% 5. Actividad Integradora II 60% 6. Actividad Integradora III 60% 

TOTAL 100% TOTAL 100% TOTAL 100% 

NOTA: La calificación final es el promedio de los tres parciales. 
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7. Cronograma de programa de asignatura. 

Mes 
Periodo Primer Parcial 

Agosto 
Semana 1 

Agosto 
Semana 2 

Agosto 
Semana 3 

Septiembre 
Semana 4 

Septiembre 
Semana 5 

Septiembre 
Semana 6 

Unidad 1 Unidad 1 Unidad 1 Unidad 1 Unidad 1 Unidad 2 

Mes 
Periodo Segundo Parcial 

Septiembre 
Semana 7 

Septiembre 
Semana 8 

Octubre 
Semana 9 

Octubre 
Semana 10 

Octubre 
Semana 11 

 

Unidad 2 Unidad 2 Unidad 2 Unidad 2 Unidad 3 

Mes 
Periodo Tercer Parcial 

Octubre 
Semana 12 

Noviembre 
Semana 13 

Noviembre 
Semana 14 

Noviembre 
Semana 15 

Noviembre 
Semana 16 

Unidad 3 Unidad 3 Unidad 3 Unidad 3 Unidad 3 

Mes 
Periodo de Evaluaciones Tercer 

Parcial y Final 

Diciembre 
Semana 17 

Diciembre 
Semana 18 

   

Exámenes Exámenes    
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