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1. Datos de identificación  

CENTRO DE 
EDUCACIÓN MEDIA 

BACHILLERATO 
GENERAL 2023 

Departamento: Actividades Artísticas y Culturales 

Área Académica: Iniciación y Taller de las Artes Academia: Iniciación y Taller de las Artes 

Nombre de la asignatura: Taller de las Artes (visuales) 

Semestre: Tercero 

Clave de la asignatura: 31844 Modalidad en que se imparte: PRESENCIAL 

Total de horas: 64 
Área Curricular: Formación Socioemocional 

Créditos: 4 

Periodo en que se imparte: Agosto-Diciembre Nivel de complejidad: 2 

Validado por la academia de: Iniciación y Taller de las 
Artes 

Fecha de validación del programa: Junio 2026 

2. Descripción general 
La Educación Media Superior a través de la NEM, del Modelo Educativo Institucional (MEI) y del Currículo 2023, tiene como propósito ser pertinente e incluyente, 
formando una ciudadanía responsable, que se comprometa con el bienestar, el desarrollo y el cuidado del medio ambiente, tanto de sus comunidades como del 
país en general, promoviendo la educación integral y el acceso permanente a los conocimientos de cada campo disciplinar (matemáticas, ciencias 
experimentales, humanidades, ciencias sociales, comunicación) así como, el desarrollo de habilidades artísticas, deportivas y socioemocionales, que fortalezcan 
los valores basados en la integridad de las personas, la no violencia y la procuración del bien común, facilitando el tránsito del estudiantado a la educación 
superior y/o su incorporación al ámbito laboral. 
Para dar continuidad al trabajo realizado en la materia de Iniciación de las Artes en el campo formativo de Expresión y apreciación artística; el programa de Artes 
Visuales y Plásticas impartido en el nivel medio superior busca que los estudiantes profundicen en los conocimientos, habilidades y estrategias propias de este 
lenguaje artístico, al practicar y experimentar con materiales diversos, al tiempo que amplían su bagaje cultural y proponen sus propias creaciones, con las que 
podrán expresar su punto de vista sobre diversas temáticas 
El nivel de complejidad de la presente materia permitirá que los estudiantes desarrollen desempeños de calidad, que sean responsables y reflexivos a las 
orientaciones e instrucciones del profesor u otra figura de enseñanza, para realizar actividades sencillas y rutinarias. Conlleva, además un dominio básico de 
saberes, algunos de nivel introductorio para hacer frente a actividades con las características señaladas. 
El propósito de la materia es que el estudiante desarrolle sus habilidades y destrezas en las Artes Visuales y Plásticas, con la aplicación del programa en 
competencias, que adquiera aprendizajes significativos a través del conocimiento de los conceptos básicos de las Artes Visuales y Plásticas, aplicación de 
técnicas en obras visuales y plásticas, para lograr una formación integral, basada en valores, que conlleve a la apreciación y aplicación en su entorno escolar en 
su comunidad y su vida profesional. 
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3. Propósitos para desarrollar 
CLAVE DESCRIPCIÓN 

PCyCD 6 
Valora y describe el papel del arte y la literatura en la recreación o la transformación de una cultura, teniendo en cuenta los propósitos 
comunicativos de distintos géneros para respetar la diversidad en el medio social y ambiental. 

PH 5 
Analiza de manera reflexiva y crítica las manifestaciones artísticas a partir de consideraciones históricas y filosóficas para reconocerlas 
como parte del patrimonio cultural. 

PH 6 
Desarrolla su potencial artístico, considerando elementos objetivos de apreciación estética, para reconocerlo como una manifestación de 
su personalidad y arraigo de identidad 

PH 8 
Valora la relación que tiene consigo mismo, con los otros y con el entorno natural y sociocultural con perspectiva de género, respeto y 
tolerancia, para fomentar el cuidado del medio ambiente y una cultura de paz. 

PFSE 2 

Participa activamente en: asambleas, foros, debates, torneos, olimpiadas, juegos, exposiciones, ferias escolares, campañas, modelos, 
proyectos (escolares, comunitarios y productivos), aplicados a: ciencias sociales ciencias naturales experimentales y tecnología y 
humanidades para fortalecer el trabajo en equipo fomentar la sana convivencia establecer la interdisciplinariedad y desarrollar habilidades 
socioemocionales. 

PFSE 3 
Identifica los elementos esenciales del arte: al clasificar, reconocer participar y entender sus manifestaciones en los contextos históricos 
y culturales para respetar y valorar la diversidad de la expresión humana 

PFSE 4 
Participa en equipo en los temas de: arte, promoción cultural, salud, visuales y otras para fortalecer el trabajo en equipo, fomentar la sana 
convivencia y desarrollar habilidades socioemocionales. 

4. Unidades de aprendizaje. 

UNIDAD DE APRENDIZAJE 1: Elementos  de las Artes Visuales HORAS: 24 

Propósitos Contenidos Específicos Evidencias de aprendizaje 

PCyCD6 

PH6 

PFSE 2 

PFSE3 

• Conoce los elementos fundamentales de las artes visuales y plásticas, así como las diferentes 

técnicas y su resultado visual. 

1. Actividades en clase  

2. Ejercicios prácticos  

3. Exposiciones y Productos 

UNIDAD DE APRENDIZAJE 2: Técnicas de las Artes Visuales HORAS: 20 

Propósitos Contenidos Específicos Evidencias de aprendizaje 

PCyCD6 

PH5 

PH6 

PFSE3 

• Práctica las técnicas de las artes visuales y plásticas. 

• Conoce los Principios de composición para llevarlos a la práctica 

• Conoce recursos para el desarrollo de la creatividad en las artes visuales para implementarlos en 

sus actividades artistitcas   

1. Actividades en clase  

2. Ejercicios prácticos  

3. Exposiciones y Productos 
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UNIDAD DE APRENDIZAJE 3:Composición HORAS: 20 

Propósitos Contenidos Específicos Evidencias de aprendizaje 

PCyCD6 

PH6 

PH8 

PFSE3 

PFSE4 

• Identifica la Composición con intensión (narrativa o mensaje de la obra) y  la desarrolla en la 

practica . 

• Conoce los recursos para el desarrollo de la creatividad en las artes visuales y los implrementa en 

su quehacer artistico. 

1.Ejercicios Prácticos 

2. Proyecto final 

3. Exposición final de trabajos 

5. Metodología de enseñanza – aprendizaje. 
El desarrollo de esta asignatura se llevará a cabo de manera presencial. Se contará con un total de 16 sesiones por semestre. La sesión presencial tendrá 
duración de 4 hrs por semana. Al ser una clase que ahonda mucho a la práctica, el docente deberá de apoyarse en recursos tanto bibliográficos como tecnológicos 
(Tic´s y Tac´s) para la fundamentación teórica de los temas que se abordarán.  
Esta asignatura está seriada con la Iniciación de las Artes Visuales, tiene como propósito el continuar con el desarrollo del estudiante en las diversas técnicas 
plásticas y artes visuales, darle valor a esta actividad permitirá al estudiante aprovechar la oferta cultural que tiene a su alcance. 
El desarrollo de los propósitos que corresponden a este curso se realizará desde un enfoque socioemocional y transversal, tal enfoque será abordado de manera 
simultánea. El contenido de las Unidades de Aprendizaje se abordará a través de sustentos teóricos y ejemplos prácticos que se encuentran en lecturas, formatos, 
materiales audiovisuales y otros que el docente considere oportunos. La enseñanza se realizará apoyándose en el uso de la metodología activa (aprendizaje 
vivencial), complementada por los métodos expositivo y demostrativo para el desarrollo de los propósitos y su aplicación en la vida diaria. 
El método  de trabajo sugerido incluye principalmente actividades individuales y colectivas, como organizadores gráficos, búsqueda de información, reportes, 
exposiciones orales o gráficas, experiencias estéticas de expresiones artísticas, todo esto integrado en un portafolio de evidencias. Por otro lado, el profesor 
podrá utilizar diversos recursos didácticos impresos, audiovisuales y digitales. Así mismo, en medida de lo posible realizar proyectos que impacten en el aula, 
escuela o comunidad. 
Se favorecerá un ambiente de respeto, tolerancia y compromiso, cumpliendo aspectos fundamentales como orden, limpieza y disciplina en la labor desarrollada. 
El profesor fungirá como un guía y mediador de manera que sus orientaciones, seguimiento y retroalimentación estén presentes en el proceso educativo. El 
estudiante, por su parte, habrá de desarrollar en tiempo y forma las distintas actividades y tener presentes en todo momento los propósitos que debe desarrollar. 
El proceso de evaluación considera la evaluación diagnostica, formativa y sumativa, toma en cuenta la autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación.  
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6. Evaluación de propósitos. 

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE, DESEMPEÑO, PRODUCCIONES Y/O PRODUCTOS ESPERADOS 

PRIMER PARCIAL SEGUNDO PARCIAL TERCER PARCIAL 

EVIDENCIA PORCENTAJE EVIDENCIA PORCENTAJE EVIDENCIA PORCENTAJE 

1. Actividades en clase  40% 1. Actividades en clase 40% 1. Ejercicios Prácticos 25% 

2. Ejercicios prácticos 30% 2. Ejercicios prácticos 30% 2. Proyecto final 25% 

3. Exposiciones y 
Productos 

30% 
3. Exposiciones y Productos 

30% 
3. Exposición final de 

trabajos 
50% 

TOTAL 100% TOTAL 100% TOTAL 100% 

NOTA; La calificación final partirá de los productos marcados en la tabla anterior, calificado con las nomenclaturas de acreditado (A) o no acreditado (NA) si el 

promedio final es igual o mayor al 70% 

7. Cronograma de programa de asignatura. 

Mes 
Periodo Primer Parcial 

Agosto 
Semana 1 

Agosto 
Semana 2 

Agosto 
Semana 3 

Septiembre 
Semana 4 

Septiembre 
Semana 5 

Septiembre 
Semana 6 

Unidad 1 Unidad 1 Unidad 1 Unidad 1 Unidad 1 Unidad 1 

Mes 
Periodo Segundo Parcial 

Septiembre 
Semana 7 

Septiembre 
Semana 8 

Octubre 
Semana 9 

Octubre 
Semana 10 

Octubre 
Semana 11 

 

Unidad 2 Unidad 2 Unidad 2 Unidad 2 Unidad 2 

Mes 
Periodo Tercer Parcial 

Octubre 
Semana 12 

Noviembre 
Semana 13 

Noviembre 
Semana 14 

Noviembre 
Semana 15 

Noviembre 
Semana 16 

Unidad 3 Unidad 3 Unidad 3 Unidad 3 Unidad 3 

Mes 
Periodo de Evaluaciones Tercer 

Parcial y Final 

Diciembre 
Semana 17 

Diciembre 
Semana 18 

   

Evaluación Evaluación    
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