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1. Datos de identificacion

Departamento: Filosofiay Letas ...
Area Académica: Letras Academia: Letras

Nombre de la asignatura: Herramientas Digitales Para la Comunicacion

CENTRO DE Semestre: Primero

EDUCACION MEDIA Clave de la asignatura: 31732 Modalidad en que se imparte: PRESENCIAL
BACHILLERATO
Total, de horas: 80

GENERAL 2023
Créditos: 6

Periodo en que se imparte: Agosto — diciembre 2026 Nivel de complejidad: 1
Validado por la academia de: Letras Fecha de validacion del programa: Junio 2026

Area Curricular: Comunicacién y Cultura Digital

2. Descripcion general:

Hoy en dia, la tecnologia va mucho mas alla de las pantallas, los cédigos y los dispositivos; se ha convertido en el espacio vivo donde nuestros jovenes se comunican,
construyen su identidad, expresan sus ideas y aprenden a convivir. Por esta razén, y en total sintonia con el sentido humanista de la Nueva Escuela Mexicana (NEM),
entendemos la Cultura Digital no como el simple manejo técnico de herramientas, sino como una dimensidn social fundamental donde se siembran la empatia, la inclusion y
la responsabilidad ciudadana.

Bajo esta mirada, la materia de Herramientas Digitales para la Comunicacion busca trascender el aula tradicional. Nuestro propdsito es acompafiar y guiar a las y los
estudiantes de bachillerato para que se descubran como ciudadanos digitales criticos, éticos y conscientes. Queremos inspirarlos a utilizar los recursos tecnoldgicos, la
creatividad y el pensamiento estructurado no solo como un medio para cumplir con tareas académicas, sino como herramientas valiosas para transformar positivamente su
entorno, colaborar estrechamente con su comunidad y proponer soluciones de forma solidaria a los problemas de su vida cotidiana.

Esta asignatura posee un nivel de complejidad 1y forma parte del Curriculum Fundamental, en el area de Comunicacion y Cultura Digital. Alineada con el Modelo Educativo
Institucional y con el corazén del Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior (MCCEMS), la materia coloca en el centro absoluto de su labor el bienestar y el
desarrollo integral de la persona. A través de un aprendizaje flexible, transversal y con un profundo sentido social, buscamos dotar a cada estudiante de una base cientifica,
ideoldgica y ética que les permita comprender los constantes cambios del mundo actual y, sobre todo, los impulse a participar activamente en la construccion de una sociedad

mas justa, humana y conectada.
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3. Propésitos para desarrollar

CLAVE \ DESCRIPCION

PCyCD1 IQenltifical y ordena informacig’Jn proveniente de multiples fuentes, situaciones y contextos en su idioma y en inglés, para interpretar
significativamente su contenido.

PCyCD2 EvaIUg un texto megjiante la compgracién d_e su contenidp con gzll de otros_de.fenémenos naturales y culturales, a partir de sus
conocimientos previos, para clasificarlos e interpretar su intencién comunicativa.

PCyCD3 Produce tex_tqs con base en .eI. uso normat_ivq de lalengua ensu idiomg yen inglés_, considerando la intencién y situaciéon comunicativa
para transmitir de manera eficiente, conocimientos y experiencias en diversos ambitos.

PCyCD7 Anali;a y compara eI_ origen, desarro_IIo y di\{grsidad de Iols si§temas y medios de comunicacion, para decidir sobre su uso responsable y
ampliar sus conocimientos, perspectivas, criticas y experiencias.

PCyCD8 Utiligg herramientas digitaleg _aI comunicar, invgstigar, resolver prqblemas, producir materiales y part!cipar en proyectos de interés escolar,
familiar y social de manera ética, responsable, innovadora y creativa para el desarrollo de su aprendizaje.

PCyCD9 _Se reconoce como ciudadar_m digital al tomar una postura gritica, ética e informada, para adaptase a las necesidades, recursos e
intereses, atendiendo a la diversidad de contextos, al transitar por las redes

PCEYT 1 Establece la intglrrelaci()n en_tre la cienpia, la tecnologia, la sociedaq y el ambiente en_contextos histérjcos y sociales especificos, a tra\(ég
de la comprension de magnitudes, variables y constantes para explicar sus observaciones de los fendmenos presentados de la vida diaria

PCEYT 2 Valora los !mpactos dela (_:[encia yla tecnglogia en su vida cgtidiana}, con una postura ética, al explicar fendmenos y formular preguntas,
para asumir su responsabilidad con la sociedad y con el medio ambiente

PCEYT 3 Aplica ell méFc,)do cientificq en las c[encias a! ,identificar pr(_)blemas, formular_preguntas y plantear la hlip()tesils,l mediante el registro,
sistematizacion y evaluacion de la informacion para solucionar problemas simulados y reales de la vida cotidiana

PPM 2 Formulg y resuelve prqblema§ gplicando diferentes enfoques, Qe las cien’c'ias naturales, experimentales y tecnologia, sociales,
humanidades y de la vida cotidiana, para desarrollar un lenguaje matematico

PPM 6 Cuantifica, representa y cpntrasta experimental o matematicamente las magnitudfes del e§p§cio y las propiedades fisicas de los objetos
que lo rodean, para solucionar problemas de su contexto y desarrollar el pensamiento practico

PPM 8 Inte;rpreta tablas, gréfipas, mapgs, d‘iagramas y textos con simbolos matematicos y cientificos en situaciones reales, formales o hipotéticas,
aplicados en las ciencias, para inferir resultados de eventos a futuro

PFSE 4. Parti_cipa en equipo en los temgs de: artefs, prom.ocién cultura, salud, visuales y otras para fortalecer el trabajo en equipo, fomentar la sana
convivencia y desarrollar habilidades socioemocionales.
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4. Unidades de aprendizaje.
UNIDAD DE APRENDIZAJE: 1 El manejo responsable de la informacion HORAS:30

Propésitos Contenidos Especificos Evidencias de aprendizaje

Conoce el funcionamiento del Aula Virtual institucional para su uso en actividades académicas.
e Reconoce las funciones basicas del procesador de textos Word para la elaboracion de documentos

académicos.
PCyCD 1. e Describe el uso de las herramientas de Office 365 como apoyo a la organizacién, produccion y
PCyCD 2. colaboracion academica.
PCyCD 3. o Describe el uso de la biblioteca digital como fuente de consulta confiable.
PCyCD 8. . Reconocg el uso dg fuentes, bases de datos y bancos de informacion digital para la busqueda de 1 Portafolio de Evidencias
PCyCD 9. informacion academica. 2. Documento académico

e Distingue las diferencias entre la informacion obtenida por medios tradicionales, fuentes digitales y 3

PCEYT 2. herramientas de Inteligencia Artificial. Cartel como Imagen Interactiva
PPM 2 e Identifica los elementos basicos de la referenciacion en formato APA.

PPM 8. o Identifica la necesidad de mantener una actitud critica ante la informacién generada por la Inteligencia

PFSE 4. Artificial.

e Reconoce la importancia de asumir una postura ética en el uso de la tecnologia digital y la informacién.
e Valora la comunicacion agil, respetuosa y responsable mediante el uso de herramientas digitales de
productividad e internet.

UNIDAD DE APRENDIZAJE: 2 Ciudadania digital HORAS: 30

Propésitos Contenidos Especificos Evidencias de aprendizaje
PCyCD 3 e Reconoce los elementos de la comunicacion digital para su uso en contextos escolares.

PCyCD7 o Identifica las normas de netiqueta para favorecer una convivencia respetuosa en entornos virtuales.

PCyCD 8 e Reconoce la importancia de asumir una postura reflexiva y ética en el uso de las tecnologias de la

PCyCD 9 informacién y la comunicacién.

PCEyT 1 . De_sqribe el uso d’e herramientas digitales de productividad para apoyar la organizacion y realizacion de | 1 Portafolio de Evidencias
PCEyT 2 actividades académicas. 2. Presentacién Digital

e Reconoce el uso adecuado de presentaciones electronicas para comunicar y exponer informacion.

PCEYT 3 e |dentifica el funcionamiento de plataformas interactivas como Educaplay y PhET para apoyar el

PPM 2. aprendizaje en diversas areas del conocimiento.

PPM 6 e Valora el uso adecuado y creativo de recursos tecnologicos para comunicarse de manera efectiva en

PFSE 4. distintos contextos digitales.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE 3: Comunidad de aprendizaje HORAS: 20
Propésitos Contenidos Especificos Evidencias de aprendizaje
PCyCD 3 e  Reconoce el concepto de colaboracién digital como forma de trabajo en entornos virtuales.
PCyCD 7 e Identifica las comunidades virtuales de aprendizaje como espacios de interacciéon académica.
PCyCD 8. e Valora la importancia de participar de manera colaborativa en una comunidad de aprendizaje digital. 1. Portafolio de Evidencias en
PCyCD 9.  Identifica los elementos basicos para la creacion de una comunidad de aprendizaje con fines académicos. OneNote.
PCEyT 2.  Describe el uso de herramientas digitales de productividad para apoyar actividades escolares |2  Elaboracion de una Pagina
PPM 2. colaborativas. Web
PPM 6 e  Describe el uso adecuado de OneNote para la organizacion y gestién de la informacion académica.
PFSE 4. e Reconoce el uso de herramientas digitales para el desarrollo basico de sitios web con fines educativos.

5. Metodologia de enseianza - aprendizaje.

Este curso se desarrolla en cinco horas por semana, a lo largo de un semestre haciendo un total de 80 horas. Se propone que los contenidos se desarrollen desde
la perspectiva de una red que contribuya, promueva y potencie aprendizajes entre asignaturas y campos disciplinares, mediante procesos de ensefianza- aprendizaje
transversales.

En el desarrollo de este curso, trabajaremos con estrategias de ensefianza centradas en el estudiante como: contrato de aprendizaje, método de aprendizaje
cooperativo, ABP y trabajo practico en el laboratorio de cdmputo. El profesor podra implementar otras estrategias que crea adecuados, considerando las
circunstancias y caracteristicas del grupo. Estas estrategias se concretizaran en experiencias de aprendizaje.

Se favorecera un ambiente de respeto y compromiso, cumpliendo aspectos fundamentales como orden, limpieza y disciplina en la labor académica.

El profesor ofrecera diferentes recursos para facilitar y orientar el desarrollo y el mejoramiento de las evidencias de aprendizaje que desarrollaran los estudiantes;
ademas, el profesor brindara retroalimentacion permanente, ya sea en forma general o individual, con la finalidad de fomentar en los estudiantes el desempefio
requerido para el desarrollo de los diferentes propésitos disciplinares que se mencionan en el presente programa.

Un recurso fundamental en este curso lo constituye la plataforma educativa de la UAA, aula virtual para la educacion media superior, que apoya a las clases, donde,
los estudiantes pueden realizar distintas actividades mediante el uso de diferentes herramientas y materiales dispuestos en este mismo espacio, asi como para la
entrega de sus producciones. Otro elemento de suma importancia es el recurso de Office365 para el trabajo colaborativo y al mismo tiempo para el trabajo
independiente e individual. Para hacer uso de estos recursos, deberan usar en todo momento la cuenta institucional @edu.uaa.mx
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6. Evaluacion de propésitos.
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE, DESEMPENO, PRODUCCIONES Y/O PRODUCTOS ESPERADOS

PRIMER PARCIAL | SEGUNDO PARCIAL
EVIDENCIA PORCENTAJE EVIDENCIA PORCENTAJE

1. Portafolio de 0 . o 0 1. Portafolio de Evidencias en 0

Evidencias 40% 1. Portafolio de Evidencias 70% OneNote. 60%
2. Documento académico 40% 2. Presentacion Digital 30% 2. Elaboracién de pagina Web 40%
3. Cartel como imagen 20% i i i i

Interactiva

TOTAL 100% TOTAL 100% TOTAL 100%

NOTA: La calificacion final es el promedio de los tres parciales.

rama de asignatura.
Agosto
Semana 1

7. Cronograma de pro

Septiembre
Semana 5

Septiembre
Semana 6

Agosto
Semana 3

Septiembre
Semana 4

Agosto
Semana 2

Periodo Primer Parcial Unidad 1

Unidad 1

Unidad 1 Unidad 1

Unidad 1

Unidad1

Septiembre Octubre Octubre Octubre

Septiembre
Mes Semana 7

Periodo Segundo Parcial

Unidad 2

Octubre
Mes Semana 12

Periodo Tercer Parcial Unidad 2

Semana 8
Unidad 2

Noviembre
Semana 13

Unidad 3

S ENER
Unidad 2

Noviembre
Semana 14

Unidad 3

Semana 10
Unidad 2

Noviembre
Semana 15

Unidad 3

Semana 11
Unidad 2

Noviembre
Semana 16

Unidad 3

Diciembre
Semana 18

Diciembre

Mes Semana 17
Periodo de Evaluaciones Tercer ]
EXAMENES

Parcial y Final

EXAMENES
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