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UNIUERSIDAD auTonoma PROGRAMA DE CURSO

D€E aguasCcaLleNTeS

1. Datos de identificacion

CENTRO DE EDUCACION MEDIA Departamento: Matematicas y Fisica
Area Académica: Computacion
Nombre de la materia: Exploracion de Software | Tipo de materia: Propedéutica
y Sistemas Multimedia
BACHILLERATO Clave de la materia: 26841 Modalidad en que se imparte: Presencial
i Créditos: 6 Area Curricular: Comunicacion
CURRICULO 2018 Total de horas: 80
Semestre: Quinto
Periodo en que se imparte: Nivel de complejidad: 2
Agosto - Diciembre

Validado por la academia de: Computacion Fecha de validacién del programa: Junio 2023

2. Fundamentacion

En la actualidad, una de las areas que presenta mayor desarrollo dentro de la comunicacion, es el campo de los sistemas multimedia, la generacion de mensajes visuales a través
de diferentes medios y para diversos fines. Asi, encontramos que la publicidad impresa, la generacién de imagenes digitales, el comercio en linea e imagenes de prendas de vestir,
entre ofras, utilizan como herramienta basica la computadora y software de disefio, en consecuencia, se presenta la necesidad de que el estudiante adquiera las competencias
necesarias para destacar en esta area de la tecnologia de la Informacion.

Este curso tiene como finalidad que el estudiante desarrolle competencias de disefio, animacién y creacion de producciones utilizando editores de graficos y elementos multimedia.
Esta materia esta enfocada a los jovenes que cursan estudios de bachillerato general y coadyuva a dar continuidad con sus estudios superiores, asi como a reconocer la ventaja
que les brinda en su vida diaria el uso y manejo de estos sistemas multimedia.

Para ello, la materia de exploracién de software y sistemas multimedia proporciona las herramientas necesarias para que el estudiante adquiera conocimientos, desarrolle
competencias, habilidades y destrezas, asi como una actitud responsable que le permita tener una visién mas amplia de como implementar los sistemas multimedia, la publicacion
o difusién de producciones graficas y digitales tanto de manera fisica como en internet, buscando de esta manera propiciar la aplicacion y uso correcto en su vida, tanto académica
como social, familiar y cotidiana, de manera comprometida y exitosa.

El estudiante reconocera los sistemas multimedia, disefiara gréficos y editard imagenes mediante programas de aplicacion y edicién, elaborara producciones gréficas y de
animaciones interactivas de aplicacion general.

En este semestre se pondra atencion especial a la comprension lectora, como proyecto escolar.
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3. Competencias a desarrollar

Competencias Genéricas

CG 4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.
4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener informacion y expresar ideas.
CG 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacion para procesar e interpretar informacién.
CG 6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros puntos de vista de manera critica y reflexiva.
6.1 Elige las fuentes de informacion més relevantes para un propdsito especifico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.
CG 7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.
7.1 Define metas y da seguimiento a sus procesos de construccion de conocimiento.
7.2 ldentifica las actividades que le resultan de mayor y menor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.
7.3 Articula saberes de diversos campos y establece relaciones entre ellos y su vida cotidiana.
CG 9. Participa con una conciencia civica y ética en la vida de su comunidad, regién, México y el mundo.
9.4 Contribuye a alcanzar el equilibrio entre el interés y bienestar individual y el interés general de la sociedad.
9.6 Advierte que los fendmenos que se desarrollan en los &mbitos local, nacional e internacional ocurren dentro de un contexto global independiente.
CG 10. Mantiene una actitud respetuosa hacia la interculturalidad y la diversidad de creencias, valores, ideas y practicas sociales.
10.1 Reconoce que la diversidad tiene lugar en un espacio democratico de igualdad de dignidad y derechos de todas las personas, y rechaza toda forma de discriminacion.
10.3 Asume que el respeto de las diferencias es el principio de integracién y convivencia en los contextos local, nacional e internacional.

Competencias Disciplinares de Comunicacion

CDC 1. Identifica, ordena e interpreta las ideas, datos y conceptos explicitos e implicitos en un texto, considerando el contexto en el que se generé y en el que se recibe.
CDC 2. Evalua un contexto mediante la comparacion de su contenido con el de otros, en funcion de sus conocimientos previos y nuevos.

CDC 3. Plantea supuestos sobre los fendomenos naturales y culturales de su entorno con base en la consulta de diversas fuentes.

CDC 8. Valora el pensamiento légico en el proceso comunicativo en su vida cotidiana y académica.

CDC 9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios de comunicacion.

CDC 12. Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacion para investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir informacion.

Competencias Disciplinares Extendidas de Comunicacion

CDEC 8. Valora la influencia de los sistemas y medios de comunicacion en su cultura, su familia y su comunidad, analizando y comparando sus efectos positivos y negativos.
CDEC 10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la informacidn y la comunicacién para la optimizacion de las actividades cotidianas.

CDEC 11. Aplica las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el disefio de estrategias para la difusién de productos y servicios, en beneficio del desarrollo personal y
profesional.
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Propésito: El alumno identifica y reconoce los sistemas multimedia, asi como sus principales caracteristicas y funciones.

UNIDAD DE APRENDIZAJE 1: Sistemas multimedia

Horas: 10

No. de la
competencia
genérica, disciplinar

Contenidos Especificos.

basica y disciplinar Contenido central Contenido declarativo Contenido procedimental C0|.1ten.|do Aprendizaje Esperado
! . actitudinal
extendida (si es el
caso)
Sistemas multimedia, Se comunica de
CG4 caracteristicas y funciones. Reconoce algunos sistemas manera asertiva y
4.5 Ventajas y Desventajas. multimedia empatica.
CG5
5.6 El trabajo Software multimedia, tipos y Distingue algun software Actta de manera
CG6 colaborativo en el | caracteristicas. Fotografia, multimedia. congruente y Identifica los principales
6.1 aula y fuera de ella | @nimacion y video en digital , ~ | consciente. elementos de un sistema
CG7 para el o Describe los elgmentosldel qlseno multimedia
71,72,13 reconocimiento EIement'qs del dllsenc'J de una de una produccién multimedia. Aporta ideas en la
CGY adecuado de los produccion multimedia. Identifica los elementos basicos solucioén de I'dentificallos dgrechos autory
9.4,9.6 recursos delos | Ejementos basicos de la para la evaluacion de un producto | Problemas tipos de licencia de los
CG10 sistemas y evaluacién de un producto multimedia. prompylendo su prod_uctog ylo publicaciones
10.1,103 software multimedia. creatividad. multimedia
multimedia.

CDC1,2,3,8,9,12

CDEC 8, 10, 11

Politicas para la difusién o
publicacién en internet de
producciones multimedia.

Analiza las politicas de la difusion
0 publicacién de una produccion
multimedia.

Muestra respeto a
las diversas formas
de expresion en su
contexto.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE 2: Edicion de mapa de bits.

Propésito: El alumno edita y disefia imagenes digitales para generar productos de comunicacién de manera creativa en el ambito personal y Horas: 50
escolar.
No. de la Contenidos Especificos.
competencia
genérica, disciplinar . . .
basica y disciplinar Contenido central Contenido declarativo Contenido procedimental C0|.1ten.|do Aprendizaje Esperado
i : actitudinal
extendida (si es el
caso)
Se comunica de
Interfaz del software para la manera asertiva y - . .
.y : Distingue los elementos basicos | empatica. Identifica los diferentes tipos de
edicién de mapa de bits. , L o ir
CG4 que integran el software de edicién imagenes (Graficos).
4.5 Herramientas basicas. de graficos de mapa de bits. Usa adecuada y )
CG5 creativamente Identifica los derechos autor y
5.6 Elimpactodela | Tamario de las imagenes. Experimenta utilizando diferentes | "6CUrS0S tipos de licencia de las
CG6 edicion y disefio de aplicaciones de software y tecnolog(ljgos de o | mégenes.
6.1 las imagenes Trabajo con Capas. herramientas para la creacion y vanguardia como 1o
. - o " son los sistemas , -
CG7 digitales en la edicion de gréficos (imagenes) o Aplica el Software de edicion de
T, : o multimedia para ir .
71,72,7.3 comunicacion Calidad de las imagenes. comunicarse gréficos de mapas de bits para
visual ' Desarrolla composiciones con efectivamente. ilustrar ideas creativas e
CDC 8,9, 12 Selecciones. software de edicion de graficos de innovadoras, asi como para
, mapa de bits. Aportaideas enla | comunicarse en un ambiente
CDEC 8, 10, 11 Efectos de imagen. solucion de responsable y ético dentro de su
s , Disefia una produccion grafica. problemas ambiente.
Composicion de montaje. .
promoviendo su
creatividad.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE 3: Animacién Multimedia
Propésito: El alumno identifica y reconoce la importancia de las animaciones multimedia para generar productos atractivos e innovadores.

Horas: 20

No. de la
competencia
genérica, disciplinar

Contenidos Especificos.

basica y disciplinar Contenido central Contenido declarativo Contenido procedimental Cor'1ten'|do Aprendizaje Esperado
extendida (si es el actitudinal
caso)
Se comunica de
CG 4 manera asertiva y 3 .
45 Introduccion a la animacion. Distingue los elementos basicos | empatica. Identifica los sistemas
CG5 Interfaz del software de que integran la animacion multimedia y el software para su
56 ' animacion. multimedia. Aportaideasenla | desarrollo.
CG 6 El' manejo de’ los | Dibujar y colorear. solucion de o o
6.1 elementos basicos | Textos. Desarrolla animaciones problemas Crea ammamones mglt|med|a,
CG7 qug mtggran una Sor)idos. multimedia con diversas promoviendo su favorgqendo un amblentelde
71.72.73 animacion Objetos. tematicas. creatividad. creatividad para expresar ideas
I multimedia. Capas. que den solucién a problemas
CDC 8. 9. 12 XIPQS de Animaciones. Disefia, produce y publica una Reconoce suficiente | de su entorno a través de un
Y ccones. produccién de una animacion y adecuadamente los | producto multimedia a su
CDEC 8.10. 11 Edicion multimedia. multimedia recursos propios de | eleccion.
T los sistemas
multimedia.
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4. Metodologia de ensefanza

Este curso se desarrolla en modalidad presencial siendo de cinco horas por semana, comprendidas en un periodo de un semestre. Debiendo ser, en condiciones normales un total
de 80 sesiones durante el semestre.

Se utilizaran los métodos de Aprendizaje basado en Problemas, Método de Proyecto, Método de Caso; asi como Practicas de Laboratorio para el desarrollo de las competencias por
parte de los estudiantes. Existe la posibilidad de incluir otros métodos o técnicas didacticas que el profesor considere en su momento, de acuerdo a las circunstancias y/o
caracteristicas del grupo.

Las competencias seran trabajadas en forma longitudinal, transversal e integral con todas las demas competencias y desarrollada a través de las competencias genéricas,
disciplinares y disciplinares extendidas del area de comunicacion.

La organizacion del trabajo por parte de los estudiantes se realizara tanto en forma individual como por equipos, favoreciendo asi el auto-aprendizaje y el trabajo colaborativo
inmersos en experiencias de aprendizaje.

El profesor fungira como guia para facilitar y orientar el desarrollo y el mejoramiento de las evidencias de aprendizaje que produciran los estudiantes. Ademas, el profesor brindara
una retroalimentacién permanente, ya sea en forma general o individual, con la finalidad de fomentar en los estudiantes los desempefios requeridos, asi como un ambiente de
aprendizaje de respeto y compromiso, cumplimiento aspectos fundamentales como orden, limpieza y disciplina, para el desarrollo de las distintas competencias disciplinares del
programa.

El alumno asumira el rol de gestor auténomo de su propio aprendizaje, promoviendo en si mismo, la participacién creativa, respetuosa y comprometida de formar parte de una nueva

generacion que busca generar y construir espacios valiosos para la adopcion de valores y el desarrollo de actitudes positivas que refuerzan el proceso de formacién de la personalidad,
para su vida.

En este semestre se trabajara de manera especial la comprensidn lectora, como proyecto escolar.

5. Evaluacion de competencias
La evaluacion del curso se hara en tres parciales con la misma ponderacion.

Se incluye la coevaluacion, autoevaluacion y heteroevaluacion, las cuales a su vez se desglosan en diagnostica, continua y sumativa; utilizando instrumentos de evaluacion
pertinentes para las experiencias de aprendizaje planeadas para el curso.

Las evidencias que mostraran el nivel de dominio de las competencias seran de conocimiento, desempefio y de produccion. Es importante mencionar que se pedira un portafolio de
evidencias.

Las ponderaciones seran asignadas a las evidencias conforme al sistema de calificacion institucional, es decir en nimeros enteros y que permitiran la asignacién de puntajes.
Los criterios particulares para este curso estaran dados en porcentajes y ademas se muestra su distribucion mas adelante.
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Sobre la evaluacion diagnéstica: Esta se realizara al principio de cada unidad, con el propésito de contar con una perspectiva acerca del reconocimiento, uso y postura sobre

redes, internet y hoja de calculo, mediante distintos instrumentos elaborados especialmente para ello.

Sobre la evaluacion continua: Esta estara presente durante el desarrollo del curso ya que con cada experiencia de aprendizaje se obtendra evidencia tanto de desempefio como

de produccién.

Sobre la evaluacién sumativa: Se estara aplicando al final de cada unidad con el propésito de integrar con evidencias de desempefio y produccion el grado de dominio mediante

distintos instrumentos y metodologias consideradas para cada unidad todas ellas permeadas por las competencias disciplinares.

Elaborado por: Comité de Disefio y/o Redisefio.
Revisado por: Comité de Disefio y/o Redisefio.
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) EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE COMPETENCIA PONDERACION
CRITERIOS DE DESEMPENO (DESEMPENO Y/O PRODUCCIONES) .
(PRODUCTOS ESPERADOS) GENERICA DISCIPLINAR (%)
CG4
45
. o .y . . CG5
El estudiante Identifica los principales elementos de un sistema multimedia. - .
El estudiante Identifica y reflexiona acerca de los derechos autor y tipos de Examen tedrico por cada parcial (al menos 56 CDC 8, 9,12 15%
- o A una actividad de comprensién lectora). CG6 T
licencia de los productos y/o publicaciones multimedia 6.1
CG7
71,73
El estudiante identifica los diferentes tipos de imagenes (Graficos).
. S . . CG4
El estudiante identifica y reflexiona acerca de los derechos autor y tipos de 45
licencia de las imagenes. Elaboracion de practicas en cada uno de los CG 5
El estudiante Identifica los sistemas multimedia y el software para su desarrollo. | parciales: 56 CDC1,2,3,8,
El estudiante aplica el Software de edicion de gréficos de mapas de bits para | e Primer parcial: Sistemas Multimedia. i 9,12
. . . . . . . . L CG6
ilustrar ideas creativas e innovadoras, asi como para comunicarse en un ambiente | ¢ Segundo Parcial: Software de Edicion de 6.1 70%
responsable y ético dentro de su ambiente. Mapa de bits. CG 7 CDEC 8, 10, 11
El estudiante crea animaciones multimedia, favoreciendo un ambiente de | e Tercer Parcial: Software de Animacion. 717273
creatividad para expresar ideas que den solucién a problemas de su entorno a o
través de un producto multimedia a su eleccién.
CG6
CG7
7.2
El estudiante Identifica los principales elementos de un sistema multimedia. 7.3 CDC1.2,3.8,
El estudiante Identifica y reflexiona acerca de los derechos Diario de reflexién por parcial, CG9 9 15%
autor y tipos de licencia de los productos y/o publicaciones 9.4 CDEC 8. 10 11
multimedia. 9.6 P
CG 10
10.1
10.3
TOTAL 100%
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6. Cronograma de programa de materia.

Mes/Periodo de la

Semana 1 Semana 2 Semana 3 Semana 4
semana
UNIDAD 1 UNIDAD 1 UNIDAD 2 UNIDAD 2
e Sistemas multimedia, caracteristicas | ¢ Elementos del disefio de una | e Psicologia del color. e  Software de edicién de mapa de
y funciones. Ventajas y Desventajas. produccién multimedia. o Naturaleza de las imagenes. bits.
e Software multimedia, tipos y | « Elementos basicos de la | ¢ Banco deimagenes. e Interfaz del software para la
Agosto/ Septiembre caracteristicas. evaluacion de un producto | e« Herramientas basicas edicion de mapa de bits
e Fotografia, animacién y video en multimedia. e Herramientas bésicas.
digital e Politicas para la difusién o
publicacibn en internet de
producciones multimedia.
Semana 5 Semana 6 Semana 7 Semana 8
UNIDAD 2 UNIDAD 2 UNIDAD 2 UNIDAD 2
Septiembre/ e Tamafio de las imagenes. e  Trabajo con Capas. o (Calidad de las imagenes. e  Selecciones.
Octubre Evaluacion primer parcial
(semanas 1-6)
Semana 9 Semana 10 Semana 11 Semana 12
UNIDAD 2 UNIDAD 2 UNIDAD 2 UNIDAD 2
e Efectos de imagen e  Composicién de montaje. o  Construccion de revista digital. | e  Presentacion de revista digital.
Octubre e  Trabajo con mascaras. e Dibujar y colorear
Evaluacién segundo parcial
(semanas 7-11)
Semana 13 Semana 14 Semana 15 Semana 16
UNIDAD 3 UNIDAD 3 UNIDAD 3 UNIDAD 3
e Introduccién a la animacién. e  Sonidos. o |dentifica la problematica. e Disefia, produce y publica una
o |Interfaz del software de animacion. | ¢  Objetos. e Investigacion. produccion multimedia.
Novi e Dibujary colorear. e (Capas. o  Desarrollo de propuesta de
oviembre , - iy
e Textos e Tipos de Animaciones. solucion.
e Acciones. e Desarrollo de guion.
e  Edicién multimedia.

Semana 17

Semana 18

UNIDAD 3

e Presentacién de produccion
multimedia.

Evaluacion tercer parcial

(semanas 12-16)

UNIDAD 3
Evaluacion tercer parcial
(semanas 12-16)
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7. Fuentes de consulta.
1) Basicas
a) Bibliografica.
Cebrian Carrasco, J. M. (2018). Photoshop avanzado. Ministerio de Educacion y Formacion Profesional de Espafia. https://elibro.net/es/Ic/uaaltitulos/49457
2) Fuentes de consulta complementaria:
a) Bibliografica.
e Llamazares Redondo, F. y Carrero Marquez, O. (2017). Inventa con Photoshop. ESIC Editorial. https://elibro.net/es/ereader/uaa/119626?page=1
e Teran Anciano, J. (2016). Manual de tratamiento digital de imagenes con Adobe Photoshop. Editorial CEP, S.L. https://elibro.net/es/ereader/uaa/509977?page=1
b) Linkograficas:
e Aula Clic. (2019). Curso de Fotografia y Photoshop Valencia Espafia. Recuperado el 4 de mayo de 2020 del sitio web Aulaclic.com https://www.aulaclic.es/fotografia-
photoshop/index.htm
e Aula Clic. (2020). Curso de Photoshop CS6. Recuperado el 7 de mayo de 2020, del sitio web https://www.aulaclic.es/photoshop-cs6/

e Wondershare. (2023). Centro de Aprendizaje. Recuperado el 27 de marzo de 2023, del sitio web https://filmora.wondershare.es/learning-center.html
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