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1. Datos de identificacion

CENTRO DE Departamento: Actividades Artisticas y Culturales
EDUCACION MEDIA
Nombre de la materia: Tipo de experiencia educativa:
BACHILLERATO Iniciacién de las artes (ajedrez) Formacién integral
GENERAL Modalidad en que se imparte:

CURRICULO POR Presencial

COMPETENCIAS Clave de la materia: 24281 Area: Formacion Integral

2015 Créditos: 4

Total de horas: 64
Semestre: Segundo

Periodo en que se imparte: Nivel de complejidad: 1
Enero-Junio 2017

Validado por la academia de: Fecha de validacion del programa:
Apreciacion de las Artes Diciembre 2016

2. Fundamentacion

Hoy, se habla de crisis en los distintos aspectos de la vida: en lo politico, economico, social,
cultural y valoral. Esta problematica se refleja en la vida cotidiana de las personas,
particularmente, en el caso de los adolescentes, tal situacion se traduce en un conjunto de
conductas de riesgo a las que los jovenes estan expuestos. Ante estas amenazas a su
desarrollo, la educacién debe proporcionar alternativas y espacios que les permitan enfrentar
tales situaciones. En este caso, la formacion de los estudiantes en el arte, les proporciona
herramientas poderosas y creativas que le apoyan en su formacion integral.

El arte, como una actividad creativa del ser humano que consiste en transformar y combinar
materiales, imagenes y sonidos para transmitir ideas o sentimientos y generar con ello
emociones, apoya a los jovenes para que interpreten el mundo desde una perspectiva sensible
y creativa, les brinda elementos para comprender sucesos y para desarrollar su identidad, su
capacidad de asombro, su conciencia asi como una interaccion mas humana. Ademas, facilita el
desarrollo de procesos logicos y de raciocinio lo que les ayuda en su aprendizaje de las
disciplinas que se abordan en este nivel educativo. Por ultimo, se puede decir que el arte es un
punto clave en la sana evolucién de las nuevas generaciones.

Asi, en este Programa Educativo de Bachillerato, se ofrece el curso de Iniciacion Ajedrez el cual
se imparte durante el segundo semestre. En este curso se favorecen competencias de un nivel
de complejidad inicial a través del conocimiento de las reglas y estrategias del ajedrez. El alumno
tendra una actividad que le permita el desarrollo de habilidades del pensamiento, le facilite la
convivencia y comunicacion con otras personas, como elementos coadyuvantes al
desenvolvimiento integral de su personalidad. El alumno sera iniciado en una actividad mental
que le permita desarrollar aptitudes en el analisis de situaciones, la busqueda de opciones para
ejercitar la toma de decisiones y asumir las consecuencias.

Este curso se imparte en el segundo semestre, como parte de la Iniciacién Artistica de los
estudiantes y les permite tener la base para cursar el “Taller Ajedrez” correspondiente en 3er.
semestre.
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3. Competencias a desarrollar

Competencias
genéricas
que se atienden:

Subcompetencias

CGI-1.Genera ideas
innovadoras y aplica
la creatividad en el
desarrollo de
proyectos, en la
solucion de
problemas y en la
realizacion de tareas
académicas en
cualquier ambito
dentro de las
disciplinas que
cursa.

CGS-2. Trabaja tanto
colaborativamente
como de forma
independiente
asumiendo
responsablemente
las tareas que le
corresponden.
CGSyC-3. Se
reconoce como un
ser social y asume
una perspectiva
ética, reflexiva y de
compromiso hacia el
bien comun.
CGSyC-7. Es
sensible a las
diferentes
manifestaciones del
arte y participa en
diversas actividades
en donde aprecia e
interpreta las
expresiones
artisticas y culturales
de la obra humana.

Saberes procedimentales

Saberes declarativos

UNIDAD DE APRENDIZAJE 1 ( 4 sesiones )

Explora los contextos histéricos
del arte estratégico del ajedrez

Historia del ajedrez
Objetivo del juego
Los campeones del ajedrez

UNIDAD DE APRENDIZAJE 2 ( 8 sesiones )

Identifica los elementos que
conforman la actividad

El tablero

Las piezas

Las zonas del tablero

Los movimientos de las piezas
Nomenclatura de las casillas

UNIDAD DE AP

RENDIZAJE 3 (4 sesiones )

e Reconoce la importancia de
las reglas béasicas del juego

e Reflexiona sobre movimientos
estratégicos en el tablero

e Disefia y ejecuta estrategias
de desplazamiento en un
campo fisico delimitado

e Desarrolla una visién de
ataque

Desarrollo basico de las piezas
Dominio del centro

Columnas diagonales

Enroque

Desarrollo activo Vs. Pasivo
Jaque

Mates elementales

4. Metodologia de ensefanza

Este curso se impartira en una modalidad presencial. Se contara con un total de 16 sesiones al
semestre. Cada sesion tendra una duracion de 4 horas por semana.
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El desarrollo de las competencias genéricas, que corresponden a este curso, se realizara desde
un enfoque integral de manera que todas, se conviertan en propdsitos explicitos y permanentes
de la ensefianza. Tales competencias seran abordadas de manera simultanea.

La ensefianza se realizard apoyandose en el uso de distintas metodologias, particularmente, el
Método Vivencial complementado por el de Busqueda de Informacion, Expositivo, Demostrativo y
la Leccion Magistral. La dinamica del curso indicara la necesidad de incorporar algun otro.

En el disefio de las experiencias de aprendizaje el profesor seguird las orientaciones de las
metodologias de ensefianza seleccionadas y se apoyara tanto en recursos didacticos cognitivos
(mapas mentales, esquemas y reportes) como tecnoldgicos (audiovisuales) y otros necesarios
en su momento.

El profesor fungird como un facilitador, un motivador y un guia de manera que sus orientaciones,
seguimiento y retroalimentacion estén presentes en el proceso educativo.

El Profesor dara una exposicion de un tablero mural de cada tema

Cada partida sera comentada por el maestro para que los alumnos entiendan el desarrollo.

Se privilegia el juego entre alumnos y alumnos-maestros

El juego sera de preferencia en equipos de 2 contra 2 para enriquecer los comentarios y
compartir la experiencia y vision de juego.

Se recomienda el juego en Internet

El alumno elaborara una libreta de registro de sus partidas.

Evaluacion de competencias

En este curso se contempla la realizacién tanto de evaluacion formativa como sumativa.

La evaluacion formativa considera la evaluacion con la que se pretende dar seguimiento y
orientacién al estudiante en la medida que realiza las distintas experiencias de aprendizaje. Para
ello, se hara uso del Portafolios de Apreciacion de las Artes en el que el estudiante concentrara
sus distintas evidencias de aprendizaje

La evaluacién sumativa se realizara al término del curso y tendra como proposito identificar el
logro de las competencias desarrolladas en el mismo. Otros elementos a considerar en esta
evaluacion son los siguientes:

Para acreditar el curso se consideran los siguientes elementos y ponderaciones

= | avaloracion se emitira en términos de Acreditado o No acreditado.
e . 80% de asistencia obligatoria.

CRITERIOS DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PONDERACION

DESEMPENO DESEMPENOS Y/O PRODUCCIONES (%)

= Elestudiante muestra en
sus desempefios
sensibilidad y aprecio por

las diferentes Participacion activa en clase.
manifestaciones del arte e Asistencia a eventos programados por el 50%
interpreta en un nivel Departamento y/o el profesor

basico, las expresiones
artisticas y culturales de la
obra humana.
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= En estos desempefios

muestra ideas ) , , ,
innovadoras y trabajo Portafolios de Evidencias, contiene las

tanto independiente como evidencias de su experiencia de aprendizaje 50%
en grupo. a lo largo del curso.

| TOTAL 100 %

6. Fuentes de consulta
1) Basicas.
No aplica.
2) Complementarias.
Bibliograficas.
Larousse del Ajedrez, Editorial Larousse,

Tratado general de Ajedrez, Grau. Robet, G. /Editorial Sopena Argentina SA
El gran libro del Ajedrez, Ramini, Natele/Editorial de Vecchi
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